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PRACTICA 1 

GENERACIÓN DE LA PLANTILLA DE IMPRESIÓN 

Medidas de Diferentes Tipos de Hojas 

Tipo de Hoja Ancho x Alto (mm) Ancho x Alto (in) 

A4 210 x 297 8.3 x 11.7 

Carta (Letter) 216 x 279 8.5 x 11.0 

Oficio (Legal) 216 x 356 8.5 x 14.0 

Folio (Foolscap) 203 x 330 8.0 x 13.0 

 

Paso 1.- Crear cuadro de datos 

 

Guardar el archivo como: cuadro de texto.dwg       (versión autocad 2013) 

Paso 2.- Generar la plantilla de impresión 

    

 

Se deben generar dos plantillas en formato pdf: 

- uno en posición vertical 

- otro en posición horizontal 

 

con tamaño de hoja carta (Letter). 

Al configurar el tamaño de la hoja se deben seleccionar los siguientes 

parámetros: 

- En Printer/plotter seleccionar: DWG To PDF.pc3 

Aquí se debe seleccionar la impresora a utilizar. 
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PRÁCTICA 1 

(CONTINUACIÓN) 

- En Paper size: ANSI full bleed A (11.00 x 8.50 inches)  - para el formato vertical 

     ANSI full bleed A (8.50 x 11.00 inches) - para el formato horizontal 

 

- En Plot Style Table (Pen assignments): monochrome.ctb  

 

- En Drawing Orientation: Portrait - para el formato vertical 

 

   Landscape - para el formato horizontal 

 

 

Guardar el archivo como: plantilla de trabajo.dwt       (versión autocad 2013) 

Imprimir el archivo 
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PRÁCTICA 1 

(CONTINUACIÓN) 
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PRÁCTICA 2 

REALIZAR LAS SIGUIENTES FIGURAS UTILIZANDO LOS COMANDOS LIMITS, ZOOM, LINE, CIRCLE, ID, SNAP, GRID.  

 

Figura 2.1.- Rejillas y saltos de 5 mm 

 

Figura 2.2.- Cuadrado de 8 x 8 cm, rejillas y saltos de 5 mm 
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PRÁCTICA 2 

(CONTINUACIÓN) 

 

Figura 2.3.- Rejillas y saltos de 5 mm 

 

Figura 2.4.- Medidas en pulgadas 
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PRÁCTICA 2 

(CONTINUACIÓN) 

 

Figura 2.5.- Medidas en pulgadas 
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PRÁCTICA 2 

(CONTINUACIÓN) 

 

 

Figura 2.6.- Medidas en pulgadas 

 

Guardar los archivos como: practica02-1.dwg (figuras 2.1 y 2.2) 

         practica02-2.dwg (figuras 2.3 y 2.4) 

         practica02-3.dwg (figuras 2.5 y 2.6) 

 

Imprimir las tres prácticas en las plantillas de dibujo. 
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PRÁCTICA 3 

REALIZAR LAS SIGUIENTES FIGURAS UTILIZANDO LOS COMANDOS LIMITS, ZOOM, LINE, CIRCLE, TRIM, ID.  

 

 

Figura 3.1.- Acotado en cm 

Guardar el archivo como: practica03-1.dwg  
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PRÁCTICA 3 

(CONTINUACIÓN) 

 

 

Figura 3.2.- Acotado en pulgadas 

 

Guardar el archivo como: practica03-2.dwg  
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PRÁCTICA 3 

(CONTINUACIÓN) 

 

 

Figura 3.3.- Acotado en cm 

 

Guardar el archivo como: practica03-3.dwg 

Imprimir las tres prácticas en las plantillas de dibujo 
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PRÁCTICA 4 

REALIZAR LA SIGUIENTE FIGURA UTILIZANDO LOS COMANDOS LIMITS, ZOOM, CIRCLE, OFFSET, ARRAY, TRIM. 
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PRÁCTICA 4 

(CONTINUACIÓN) 

 

 

 

 

 

 

Guardar el archivo como: practica04.dwg 

Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo 
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PRÁCTICA 5 

REALIZAR LAS SIGUIENTES FIGURAS, TOME EN CUENTA QUE LA CUADRÍCULA MIDE 5 mm. 

 

  

    Figura 5.1        Figura 5.2 

 

          Figura 5.3      Figura 5.4 
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PRÁCTICA 5 

(CONTINUACIÓN) 

 

   Figura 5.5       Figura 5.6 

 

 

               Figura 5.7          Figura 5.8 



DISEÑO POR COMPUTADORA 

18 
 

PRÁCTICA 5 

(CONTINUACIÓN) 

 

Guardar el archivo como: practica05-A.dwg (figuras 5.1 a 5.4) 

  practica05-B.dwg (figuras 5.5 a 5.8) 

 

Imprimir las dos prácticas en las plantillas de dibujo 
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PRÁCTICA 6 

PARA LA FIGURA SIGUIENTE, UTILIZAR LOS COMANDOS DE CAPAS, TIPOS DE LÍNEAS Y ACOTACIÓN. 

 

 

 

 

Guardar el archivo como: practica06.dwg 

Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo 
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PRÁCTICA 7 

PARA LA FIGURA SIGUIENTE, UTILIZAR LOS COMANDOS DE CAPAS, TIPOS DE LÍNEAS, ACOTACIÓN Y ASHURADO. 

 

 

 

 

Guardar el archivo como: practica07.dwg 

Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo 
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PRÁCTICA 8 

OBTENGA LAS VISTAS SUPERIOR, FRONTAL Y LATERAL DERECHO PARA LAS SIGUIENTES FIGURAS, UTILICE 

LAYERS, TIPOS DE LÍNEAS, ACOTACIÓN Y ESCALA. TOME EN CUENTA QUE LAS CUADRÍCULAS MIDEN 5 mm. 

 

Figura 8.1          Figura 8.2 

 

 

Figura 8.3          Figura 8.4 
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PRÁCTICA 8 

(CONTINUACIÓN) 

 

Guardar el archivo como: practica08-A.dwg (figura 8.1) 

 practica08-B.dwg (figura 8.2) 

 practica08-C.dwg (figura 8.3) 

practica08-D.dwg (figura 8.4) 

 

Imprimir las cuatro prácticas en las plantillas de dibujo 
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PRÁCTICA 9 

DIBUJAR EN ISOMÉTRICO Y LAS VISTAS (SISTEMA AMERICANO) DE LOS SIGUIENTES DIBUJOS UTILIZANDO LOS 

COMANDOS DE LAYERS, TIPO DE LINEA Y DIMENSIONAMIENTO (DIMENSIONAR SÓLO LAS VISTAS). 

 

Figura 9.1     

 

Guardar el archivo como: 

practica09-1.dwg  (vistas en sistema americano) 

practica09-2.dwg (dibujo isométrico) 
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PRÁCTICA 9 

(CONTINUACIÓN) 

 

Figura 9.2      

 

Guardar el archivo como: 

practica09-3.dwg  (vistas en sistema americano) 

practica09-4.dwg (dibujo isométrico) 

 

Imprimir las cuatro prácticas en las plantillas de dibujo 
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PRÁCTICA 10 

REALIZAR LA SIGUIENTE FIGURA, TANTO EN VISTA ISOMÉTRICA COMO EN 3D. PARA 3D UTILIZAR LOS 

COMANDOS CIRCLE, EXTRUDE, UNION, SUBSTRACT.  

NOTA: LAS FIGURAS DEBERÁN QUEDAR POSICIONADAS COMO SE MUESTRAN. 
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PRÁCTICA 10 

(CONTINUACIÓN) 

 

Guardar el archivo como: 

practica10-1.dwg (dibujo isométrico) 

practica10-2.dwg (dibujo en 3D) 

Imprimir las dos prácticas en las plantillas de dibujo 
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PRÁCTICA 11 

REALIZAR LAS SIGUIENTES FIGURAS EN AUTOCAD (UTILIZANDO LOS COMANDOS BOX, EXTRUDE, RECTANGLE, 

UNION, SUBSTRACT, NEW UCS) Y EN SOLIDWORKS (UTILIZANDO PIEZA-CROQUIS-OPERACIONES-EXTRUIR 

SALIENTE, EXTRUIR CORTE).  

NOTA: LOS EJERCICIOS 15.17 Y 15.18 DEBERAN ESTAR EN UNA HOJA, MIENTRAS EL EJERCICIO 15.20 ESTARÁ 

EN OTRA HOJA. 

 

Guardar el archivo como: 

practica11-1.dwg (ejercicios 15.71 y 15.18 en autocad) 

practica11-2.dwg (ejercicio 15.20 en autocad) 

practica11-3.sldprt (ejercicios 15.71 y 15.18 en solidworks) 

practica11-4. sldprt (ejercicio 15.20 en solidworks) 

Imprimir las prácticas en las plantillas de dibujo de autocad y solidworks 
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PRÁCTICA 12 

REALIZAR LAS SIGUIENTES FIGURAS, UTILIZANDO LOS COMANDOS BOX, CYLINDER, EXTRUDE, WEDGE, UNION, 

SUBSTRACT, NEW UCS. LAS FIGURAS DEBEN QUEDAR POSICIONADOS COMO SE MUESTRAN. 

 

 

 

 

Guardar el archivo como: practica12.dwg 

Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo 
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PRÁCTICA 13 

REALIZAR LA SIGUIENTE FIGURA, UTILIZANDO LOS COMANDOS LAYERS, CIRCLE, PEDIT, EXTRUDE, NEW UCS. 
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PRÁCTICA 13 

(CONTINUACIÓN) 

 

• EL CUERPO A TIENE UNA PROFUNDIDAD DE 30 mm 

• EL CUERPO B TIENE UNA PROFUNDIDAD DE 15 mm 

• EL CUERPO C TIENE UNA PROFUNDIDAD DE 30 mm 

• EL CUERPO D TIENE UNA PROFUNDIDAD DE 15 mm 

• EL CUERPO E TIENE UNA PROFUNDIDAD DE 20 mm 

• EL CUERPO F TIENE UNA PROFUNDIDAD DE 50 mm 

• EL CUERPO G TIENE UNA PROFUNDIDAD DE 30 mm 

SE DEBERÁ PRESENTAR EL DIBUJO USANDO LA OPCIÓN VIEWPORTS (3). 

 

Guardar el archivo como: practica13.dwg 

Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo 
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PRÁCTICA 14 

REALIZAR LAS SIGUIENTES FIGURAS EN AUTOCAD Y SOLIDWORKS, UTILIZANDO LOS COMANDOS QUE MÁS 

CONVENGAN A LOS DIBUJOS. 

 

 

Guardar el archivo como: practica14-1.dwg (autocad) 

  practica14-2.sldprt (solidworks)  
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PRÁCTICA 14 

(CONTINUACIÓN) 

 

Guardar el archivo como: practica14-3.dwg (autocad) 

  practica14-4.sldprt (solidworks) 

Imprimir las cuatro prácticas en las plantillas de dibujo de autocad y solidworks 



DISEÑO POR COMPUTADORA 

33 
 

PRÁCTICA 15 

ESTA PRÁCTICA SE REALIZARÁ EN CLASES, VISTAS DE DIBUJO (SUPERIOR, FRONTAL Y LATERAL DERECHO) Y VISTA 

ISOMÉTRICA EN UNA HOJA DE TRABAJO USANDO SOLIDWORKS. 

 

Guardar el archivo como: practica15.pdf (solidworks)  

Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo de solidworks 
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PRÁCTICA 16 

ESTA PRÁCTICA SE REALIZARÁ EN CLASES, VISTAS DE DIBUJO (SUPERIOR, FRONTAL Y LATERAL DERECHO) Y VISTA 

ISOMÉTRICA EN UNA HOJA DE TRABAJO USANDO SOLIDWORKS. 

 

Guardar el archivo como: practica16.pdf (solidworks)  

Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo de solidworks 
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PRÁCTICA 17 

ESTA PRÁCTICA SE REALIZARÁ EN CLASES UTILIZANDO UNA BOTELLA DE AGUA, DE CREMA, O SIMILAR; EL 

OBJETIVO ES DIBUJARLO UTILIZANDO EL COMANDO LOFT (AUTOCAD) Y RECUBRIR (SOLIDWORKS). 

 

 

 

Guardar el archivo como: practica17-1.dwg (autocad) 

  practica17-2.sldprt (solidworks) 

 

Imprimir las prácticas en las plantillas de dibujo de autocad y solidworks 
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PRÁCTICA 18 

DISEÑO DE BOTELLA CON ESTAMPADO Y ESCENOGRAFÍA UTILIZANDO SOLIDWORKS. 
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PRÁCTICA 18 

(CONTINUACIÓN) 

 

Guardar el archivo como: practica18.pdf (solidworks) 

 

Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo de solidworks 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DISEÑO POR COMPUTADORA 

38 
 

PRÁCTICA 19 

REALIZAR LAS SIGUIENTES FIGURAS UTILIZANDO AUTOCAD O SOLIDWORKS. 

 

 

 

Guardar el archivo como: practica19-1.dwg (autocad) 

  practica19-1.sldprt (solidworks) 

  Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo de autocad o solidworks 
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PRÁCTICA 19 

(CONTINUACIÓN) 

 

Guardar el archivo como: practica19-2.dwg (autocad) 

  practica19-2.sldprt (solidworks) 

Imprimir la práctica en la plantilla de dibujo de autocad o solidworks 
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PRÁCTICA 20 

DIBUJAR EL ISOMÉTRICO Y LAS VISTAS (SISTEMA AMERICANO) DE LOS SIGUIENTES DIBUJOS UTILIZANDO 

SOLIDWORKS (DIMENSIONAR LAS VISTAS). 

 

 

 

Guardar el archivo como: practica20-1.sldprt (solidworks) 

 

 

 

 



DISEÑO POR COMPUTADORA 

41 
 

PRÁCTICA 20 

(CONTINUACIÓN) 

 

 

Guardar el archivo como: practica20-2.sldprt (solidworks) 

Imprimir las prácticas en la plantilla de dibujo de solidworks 

 

 

 

 

 

 



DISEÑO POR COMPUTADORA 

42 
 

PRÁCTICA 21 

DISEÑAR UN CANDELABRO UTILIZANDO LOS COMANDOS DE SOLIDWORKS (PERFIL DE REVOLUCIÓN, 

OPERACIÓN DE REVOLUCIÓN, TRAYECTO DE BARRIDO, RELACIONES AL TRAYECTO Y VISUALIZAR CORTE). 
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PRÁCTICA 21 

(CONTINUACIÓN) 

 

       

GUARDAR EL ARCHIVO COMO: 

Practica21.sldprt (solidworks) 
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PRÁCTICA 22 

DISEÑAR DOS PIEZAS Y ENSAMBLARLO, UTILIZANDO SOLIDWORKS. 

 

 

PIEZA 1 
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PRÁCTICA 22 

(CONTINUACIÓN) 
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PRÁCTICA 22 

(CONTINUACIÓN) 

 

 

 

PIEZA 2 
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PRÁCTICA 22 

(CONTINUACIÓN) 
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PRÁCTICA 22 

(CONTINUACIÓN) 

 

 

ENSAMBLE DE PIEZA 1 Y PIEZA 2 

 

 

 

 

 

 

 



DISEÑO POR COMPUTADORA 

49 
 

PRÁCTICA 22 

(CONTINUACIÓN) 

 

GUARDAR EL ARCHIVO COMO: 

Practica22.sldasm (solidworks) 

Practica22.pdf 
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PRÁCTICA 23 1 

DISEÑO DE COJINETES EN AUTOCAD. 2 

 3 

 4 
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PRÁCTICA 23 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 
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PRÁCTICA 23 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 
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PRÁCTICA 23 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 
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PRÁCTICA 23 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 
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PRÁCTICA 23 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 
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PRÁCTICA 23 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 
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PRÁCTICA 23 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 
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PRÁCTICA 24 1 

DISEÑO DE NEUMÁTICOS 2 

 3 

 4 

 5 
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PRÁCTICA 24 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 
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PRÁCTICA 24 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 
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PRÁCTICA 24 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 
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PRÁCTICA 24 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 
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PRÁCTICA 24 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 

 5 
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PRÁCTICA 24 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 

 5 
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PRÁCTICA 24 1 

(CONTINUACIÓN) 2 

 3 

 4 



DISEÑO POR COMPUTADORA 

67 
 

 1 



DISEÑO POR COMPUTADORA 

68 
 

PRÁCTICA 25 

DISEÑAR DOS PIEZAS Y ENSAMBLARLO, UTILIZANDO SOLIDWORKS. 

 

                     

 

GUARDAR EL ARCHIVO COMO: 

practica25.sldasm (solidworks) 

practica25.pdf 

La tapa debe tener un diseño propio 
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PRÁCTICA 26 

DISEÑAR UN TORNILLO, UTILIZANDO SOLIDWORKS. 

 

1. Para dar forma a la parte superior del tornillo, extraer el círculo con diámetro igual al diámetro del 

hexágono, dar una profundidad de 1, invertir lado a cortar, con un ángulo de 60°. 

2. No realizar el redondeo R2. 

3. Dibujar un círculo en la parte inferior del cílindro (d = 8). 

4. En la barra de operaciones, seleccionar botón de curvas, y escoger Hélice y espiral. 

5. Dar los siguientes valores: Definido: Altura y N° de revoluciones, Paso constante, Alto:18 mm, n° de 

vueltas: 20. 

6. Croquitizar un triángulo en la vista lateral (d=0.73). 
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PRÁCTICA 26 

(CONTINUACIÓN) 

7. Salir de croquis y de la barra de operaciones, “seleccionar Corte Barrido”. 

 

 

 

 

 

GUARDAR EL ARCHIVO COMO: 

practica26.sldprt (solidworks) 
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PROYECTO FINAL 

SE ENTREGARÁ IMPRESO CON LAS SIGUIENTES CARACTERÍSTICAS: 

A) INDICAR EL MATERIAL UTILIZADO (MÍNIMO DOS MATERIALES) PARA EL ENSAMBLE DE LA PIEZA. 

B) EXPLICAR EL POR QU’E DE LA UTILIZACIÓN DE LOS MATERIALES SELECCIONADOS. 

C) COSTOS DEL DISEÑO DE LA PIEZA. 

D) UTILIZACIÓN DE LA PIEZA. 

E) IMPRESO DE LA PIEZA CON EL MATERIAL A UTILIZAR. 

F) VISTAS Y COTAS DE LA PIEZA A DISEÑAR. 

G) RECOMENDACIONES DE USO. 

H) BIBLIOGRAFÍA. 
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EJEMPLO DE PROYECTO 

 

 


